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Общие сведения о геоинформационной системе ArcView
Геоинформационная система (ГИС) ArcView разработана в Институте исследования систем окружающей среды (ESRI, США) и предназначена для сбора, хранения, обработки и визуализации пространственно привязанной информации.
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ГИС ArcView имеет модульное строение (рис. 1) - то есть имеет ядро, к которому могут подключаться различные функциональные модули.

Ядро универсальной ГИС ArcView содержит следующие компоненты:

• система                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            управления пространственными данными;

•   система    управления    базами данных;

•   система построения диаграмм и графиков;

•   система   подготовки   макетов карт к печати;

•   язык программирования Avenue.  
Система управления пространственными данными позволяет создавать, редактировать, визуализировать и представлять в различных картографических проекциях пространственные данные, выполнять пространственные запросы. ArcView может работать с несколькими наборами географических данных в интерактивных картах, называемых «Видами».

Система управления базами данных позволяет создавать и редактировать атрибутивные данные, устанавливать реляционные отношения между различными таблицами, связываться с внешними базами данных, а так же выполнять различные запросы по атрибутивным данным.

Система построения диаграмм и графиков позволяет проводить построение различных диаграмм и графиков по атрибутивным данным.

Система подготовки макетов карт к печати позволяет проводить сборку картографической, атрибутивной и графической информации на один лист и выводить полученный макет на печать.

Встроенный язык программирования Avenue высокого уровня позволяет пользователю создать свой собственный интерфейс, программно представлять имеющиеся наборы данных, разрабатывать собственные алгоритмы обработки пространственной и атрибутивной информации.

Что такое проект и как его создать

Проект - это файл, в котором хранится ваша работа, выполняемая с помощью Arc View. Проект может содержать виды, таблицы, диаграммы, компоновки и тексты программ (скрипты), используемые в конкретном приложении Arc View. Все они являются компонентами проекта. Имена файлов проектов имеют расширение *.арг.

Для создания нового проекта запустите Arc View. Выберите в меню «Файл» «Новый проект» или (если при запуске Arc View откроется диалог выбора, см. рис. 2) необходимо выбрать пункт «как новый проект».
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Рис.2. Приветствие ArcView
После   создания   нового   проекта   вид   окна   ArcView   будет   иметь следующий вид (рис. 3):
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Рис. 3. Новый проект

Основными элементами проекта ArcView могут быть Виды, Таблицы, Диаграммы, Компоновки, Тексты программ.

ВИДЫ - это интерактивная карта, которая позволяет отображать, исследовать, делать запросы и анализировать пространственные данные в ArcView.   Вид   определяет   пространственные   данные,   которые   будут использоваться,  и  способ  их  отображения,  но  он  не  содержит  файлы пространственных данных в явном виде. Вместо этого, Вид ссылается на эти исходные файлы данных. Это означает, что Вид динамический, потому что он отражает текущее состояние исходных данных. Если исходные данные изменяются, Вид, который использует эти данные, автоматически отразит изменение при последующем отображении Вида. Это также означает, что те же самые данные могут использоваться в нескольких Видах. Вид - это фактически набор тем. Тема представляет заданный набор пространственных объектов в определенном источнике географических данных.

ТАБЛИЦЫ - Таблица позволяет работать в ArcView с данными из источника табличных данных. Вы можете добавлять в ArcView данные практически из любого источника табличных данных в виде таблиц. Затем данные из этих таблиц можно добавлять на карты, символизировать, делать запросы и  анализировать эти данные с точки зрения их положения  в пространстве (то есть географически). Таблица в ArcView включает ссылку на представляемый ею источник табличных данных, но не содержит сами табличные данные. Это означает, что таблицы являются динамическими, потому что они отражают текущее состояние исходных данных, на которых они основаны. Если исходные данные изменяются, таблица, основанная на этих данных, автоматически отразит изменения при следующем открытии проекта, содержащего эту таблицу. Вы можете создавать новые таблицы в ArcView   и   сами   вводить   в   них  значения  данных.   Вы   можете  также редактировать некоторые таблицы, что зависит от типа представляемого ими источника табличных данных и наличия у вас права на запись в эти таблицы.

ДИАГРАММЫ - это способ визуального представления данных таблицы,   в  особенности   атрибутов   географических   (распределенных   в пространстве)   объектов,   удобный   для   представления   информации   в оптимальном для восприятия и осмысления виде. Диаграммы в ArcView особенно удобны, так как они динамически связаны с картами. Например, Вы можете выбрать объекты карты в Виде, и они подсветятся в Виде, в таблице и в диаграмме.

КОМПОНОВКИ - это карты, на которых Вы можете показать виды,   диаграммы,   таблицы,   импортированную   графику  и   графические примитивы. Компоновка используется для подготовки этих графических объектов  для  вывода  из  ArcView  (например  для  печати).  Компоновка определяет какие данные будут использоваться для вывода и как они будут отображаться.  Компоновка  может  быть динамической,  потому что  она позволяет Вам  в динамике  выводить  на экран  отдельные  графические элементы. Когда для графики задана динамическая связь, то в компоновке будет показано  ее текущее  состояние.  Например,  если данные в Виде изменяются, то компоновка автоматически отображает эти изменения. Одни и те же данные могут быть отображены в ряде различных компоновок. Можно считать каждую компоновку новым способом представления данных.
ТЕКСТЫ ПРОГРАММ - являются компонентом проекта ArcView, содержащим код программ на Avenue. Также как макросы, процедуры или скрипты в других языках программирования или скриптовых языках, скрипты ArcView объединяют средства для выполнения трех общих целей: задачи автоматизирования, добавления новых возможности в ArcView и создания законченных прикладных программ (приложений).

Интерфейс пользователя ArcView
В ArcView вы работаете с видами, таблицами, компоновками, диаграммами и скриптами, сохраненными в проекте. Одновременно в ArcView можно работать только с одним проектом.

Окно проекта

Когда вы создаете новый проект или открываете уже существующий, окно проекта появляется в окне ArcView. Здесь находятся списки всех компонент проекта, и это позволяет управлять ими. Дважды щелкнув на имени компоненты, вы откроете ее. Заголовок окна проекта показывает вам имя проекта.

Окна Вида, таблицы, диаграммы, компоновки и скрипта

Когда вы открываете одну из компонент проекта, она отображается в собственном окне. В ArcView можно открыть любое количество окон, но одновременно только одно из них будет активным. Активное окно - то окно, с которым вы работаете сейчас.

Все окна, в данный момент открытые внутри окна ArcView, заносятся в список внизу меню Окно в панели меню ArcView. Первое окно в этом списке - окно проекта.

Чтобы сделать окно активным, просто щелкните внутри него или на его заголовок, или выберите его из ниспадающего списка Окна вверху окна ArcView. Когда окно откроется, оно автоматически становится активным. Если часть окна закрыта другими, сделайте его активным и оно окажется сверху.

Когда вы выполняете действия в ArcView, они обычно выполняются над активным окном. Пользовательский интерфейс ArcView изменяется в зависимости от типа активного окна.

Панель меню.
Эта панель в верней части окна ArcView содержит ниспадающие меню ArcView (рис. 4). Для выбора пункта из ниспадающего меню можно использовать мышку или соответствующий набор клавиш клавиатуры. Содержание панели меню изменяется в зависимости от типа активного окна.
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Рис. 4. Интерфейс пользователя Вида 
Панель кнопок.
Панель, расположенная под панелью меню в окне ArcView, содержит кнопки, дающие быстрый доступ к различным элементам управления (рис.4). Щелкните на кнопку для их выбора. Содержание панели кнопок изменяется в зависимости от типа активного окна.

Панель инструментов.
Эта панель расположена под панелью кнопок в окне Arc View и содержит различные инструменты, с которыми можно работать (рис. 4). Если вы работаете в окне проекта или со скриптом, панель инструментов отсутствует. Вам нужно щелкнуть на инструменте, чтобы выбрать его. Инструмент активен, пока вы не выберете другой. Содержание панели инструментов изменяется в зависимости от типа активного окна.

Работа с Видами

Как добавить к проекту новый Вид?

Для того чтобы добавить новый Вид к проекту необходимо «встать» на иконку «ВИДЫ» и нажать на кнопку «Новый», или два раза щелкнуть левой кнопкой мыши на иконке «ВИДЫ». После проделанного откроется окно нового вида, которое обычно называется «View1» (рис. 5).
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Рис. 5. Пустое окно Вида в проекте

Как добавить темы в Вид?

Тема - это набор пространственных объектов в Виде. Тема отображает такие исходные пространственные данные как:

•   пространственные данные, такие как покрытие ARC/INFO;

•    шейп-файл Arc View;

•   чертежи CAD, такие как чертежи AutoCAD, (если модуль CAD Reader загружен в Arc View);

•   данные изображений, такие как спутниковые снимки;

•   растровые изображения;

•   таблицы, содержащие XY координаты объектов.

Тема указывает на географические данные, которые она представляет. Она не содержит сами данные.

Для того, чтобы добавить тему к Виду необходимо выбрать пункт меню

«Вид → Добавить тему...» или нажмите кнопку [image: image5.png]


.                                                                                                                                                                                                 После этого  в открывшемся диалоге (рис. 6) предстоит указать место расположения и выбрать интересующие темы (обычно это файлы с расширением *.SHP). Можно выбрать сразу несколько файлов, для этого нужно удерживать клавишу SHIFT и щелкать левой кнопкой мыши на интересующих файлах-темах. После вашего выбора нажмите кнопку «ОК».

[image: image6.png]Karanor: [ butamandseh =
& certer e SR E —
B contoubock shp (S rew butama
& o

Kinematia shp 3 dersiy 0
B kobevsh ) densiy 060
B lyersshp € dersiv_ 100  Karanorw
loyrs_magmashp & densiv 115 ® Gramman
B ineam sho = | A densiv 130 (=
Ture o s e

[Bacroprore rare

I% =l





Рис. 6. Вид окна «Добавить тему»

Окно вида с добавленными темами выглядит следующим образом (рис.7):
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Рис. 7. Вид окна View1 после добавления тем

Таблица Содержания

Каждый вид имеет собственную Таблицу Содержания, которая содержит список тем в виде (рис. 8). Оформление таблицы содержания можно изменить в меню «Вид → Стиль таблицы содержания...».
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Рис. 8. Таблица содержания Вида

Таблица Содержания показывает:

1. Имя каждой темы в виде;

Темам можно давать любое имя. По умолчанию, тема называется по имени источника данных, который ее представляет, типа «Hypp.shp» или «River.shp». Можете дать темам более длинные и содержательные имена в диалоге «Тема→Свойства...»

2. Легенду для каждой темы;

Легенда темы показывает символы и цвета, используемые для рисования темы. Тема может быть нарисована с использованием одного символа, или может использоваться целый ассортимент различных символов и цветов, чтобы классифицировать объекты в теме.

3. Включена или Отключена тема;

Каждая тема имеет слева окно флажка, который указывает, рисуется ли тема в настоящее время в виде. Вы управляете тем, какие темы должны рисоваться в вашем виде, просто щелкая по этим флажкам.

4. Порядок прорисовки тем;

Тема сверху Таблицы Содержания рисуется поверх тех, которые ниже ее. Следовательно, темы, которые формируют задний план вида, внизу списка. Можете перетаскивать темы вверх или вниз в Таблице Содержания, чтобы изменить порядок, в котором они рисуются.

5. Какие темы активны;

Когда тема активна, она рельефно выделена в Таблице Содержания. Просто щелкните имя темы или легенду, чтобы сделать ее активной. Чтобы сделать активными более чем одну тему, удерживайте нажатой клавишу SHIFT, и щелкайте по темам. Большинство операций при работе в виде можно выполнять над активной темой (темами).

6. Какая тема может редактироваться;

Штриховая линия вокруг окошка темы указывает на то, что в настоящее время редактируются объекты в теме. Только темы, основанные на шейп-файлах, могут быть редактируемыми. Для того чтобы начать редактировать объекты темы необходимо:

1.  сделать тему активной;

2.  в      меню      «Тема»      выбрать      пункт      «Начать редактирование».

После того, как редактирование темы завершено необходимо сохранить изменения («Тема → Сохранить изменения») и отключить «редактируемость» темы «Тема → Прекратить редактирование».

Легенды и тематические карты

В Arc View, для наглядного отображения пространственной информации по атрибутивным данным могут быть использованы следующие типы легенд:

1.  отдельный символ;

2.  цветовая шкала;

3.  масштабируемый символ;

4.  уникальное значение;

5.  локализационная диаграмма.
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При этом получаемые тематические карты могут нести различную смысловую информацию. Для изменения легенды тематической карты необходимо два раза щелкнуть на названии или легенде интересующей темы, или выбрать меню «Тема→Редактировать легенду...», или воспользоваться кнопкой [image: image9.png]


. В открывшемся диалоговом окне (рис. 9), в выпадающем списке «Тип легенды» выбрать интересующий тип легенды будущей тематической карты, установить требуемые параметры и «Применить» произведенные изменения.
Рассмотрим типы тематических карт подробнее.

Отдельный символ

Все объекты темы изображаются одним цветом и символом. Это очень полезно, когда необходимо только показать расположение объектов в теме (рис. 10).
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Рис. 10. Тематические карты с легендой «отдельный символ» для полигональных, линейных и точечных объектов

Цветовая шкала

Объекты изображаются одним типом символа, но цвета представляют изменение значений атрибутивных данных (рис. 11).
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Рис. 11. Тематические карты с легендой «цветовая шкала» для полигональных, линейных и точечных объектов
Карты с типом легенды Цветовая шкала отображают объекты темы, используя цвет. Обычно такие карты строят по числовым данным с прогрессией или диапазоном значений, подобно температуре. Объекты представляются цветовой шкалой. Цветовая шкала имеет начальный и конечный цвет, в диапазоне которых размещаются все соответствующие спектру цвета. Например, цветовая шкала от желтого до красного идет через оранжевый.

Существует более 30 готовых цветовых шкал. Шкала, которую Вы выбрали, будет применяться каждый раз при повторной классификации значений по полю классификации. Arc View повторно классифицирует эти значения каждый раз после изменения значений или числа классов.

Готовые цветовые шкалы основываются на 13 цветах. Так, для специализированных цветовых шкал, таких как рельеф или температура, можно получить наилучшие результаты, используя 13 цветов.

Масштабируемый символ

Объекты изображаются одним цветом и символом, представляющими изменение значений. Это наилучший способ изображения данных условным значком, передающим изменение размера или величины. Градуированный символ используется только для точечных и линейных данных (рис. 12).
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Рис. 12. Тематические карты с легендой «масштабируемый символ» для линейных и точечных объектов

Карты с типом легенды «Масштабируемый символ» отображают объекты темы, используя различный размер символов. Обычно такие карты используют при отображении числовых данных для точечных и линейных объектов. Хотя цвет является мощным инструментом при дифференциации объектов, точечные и линейные объекты редко бывают достаточно крупными, чтобы эффектно отображаться цветом.

Когда назначается минимальный и максимальный размер в Редакторе легенды для Градуированных символов, ArcView просматривает, сколько имеется классов, и делит диапазон размера символов на число классов для определения размера интервала между классами. Так, для классификации по методу равных интервалов получается прямое соответствие между размером символа и значением представляющего его класса. При использовании других методов классификации может потребоваться вручную выравнивать размеры некоторых символов в классах для более корректного представления диапазонов.

Уникальное значение

Каждое уникальное значение в теме представляется уникальным символом. Это наиболее эффективный метод изображения содержательных (качественных) данных (рис. 13).
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Рис. 13. Тематические карты с легендой «Уникальное значение» для полигональных, линейных и точечных объектов

Карты с типом легенды «Уникальное значение» отображают значения данных таким образом, что символ, изображающий одно значение, более или менее отличается от символов, изображающих другие значения. Чтобы упростить задачу дифференциации данных, в Arc View имеется несколько инструментальных средств: 
Заранее созданные схемы цветов

Каждая схема составлена из набора цветов с гармоничными переходами между ними и одинаковой интенсивностью цвета.

Случайные символы [image: image14.png]



С помощью кнопки Случайные символы можно изменять свойства символов. Маркеры и линии могут иметь различный передний план (всегда на черном фоне) и фон, цвет которого можно произвольно изменять. Символы закрашивания выбираются произвольно по шаблону и цвету, но без фона.

Случайные цвета [image: image15.png]



Эта кнопка имеет четыре отличных способа генерировать произвольные цвета. По существу цветовой спектр разделен числом уникальных значений, которые вы задаете. Затем произвольно назначаются насыщение и значение каждого цвета, которые произвольно же приписываются вашей легенде. Каждый раз, когда вы нажимаете кнопку Случайные цвета, Arc View последовательно использует другой метод определения значения и насыщения цвета.

Плотность точек

Объекты полигональной темы изображаются точками, число которых соответствует значению. Этот метод используется для демонстрации распределения какого-либо явления по площади. Например, карта с типом легенды плотность точек, отображающая население, будет иметь наиболее высокие концентрации точек вдоль рек и побережий (рис. 14).
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Рис. 14. Тематические карты с легендой «Плотность точек» для полигональных объектов
Существует несколько аспектов, которые следует учитывать при создании карт плотности точек. Arc View автоматически размещает точки на карте для достижения оптимального картографического эффекта. Однако, такие аспекты как значение каждой точки, ее размер и масштаб карты зависят от пользователя. 
Размер и число точек

Число (количество) и размер точек влияют на восприятие карты пользователем. Для того, чтобы пользователи без напряжения для глаз были в состоянии подсчитать число точек, отображающих характеристики объектов, сделайте их большими, чтобы каждая точка отражала большое значение данных. Но если Вы хотите показать аудитории относительное распределение данных на вашей карте, то точки должны быть небольшими, а значение, представленное каждой точкой, должно быть маленьким. 
Кнопка Вычислить

Единственное, о чем необходимо в данном случае позаботиться, это определить максимальный размер вашей карты, поскольку Arc View, рассчитывая значение оптимальной плотности, соотносит размер Вида и точечного символа в пикселах (единицах экрана). Так, если Вид занимает на экране мало места, и установленный размер точек приблизительно 6 пунктов то, после применения этой легенды, многие точки могут не отобразиться.

Локализованная диаграмма

Объекты изображаются диаграммами. Компоненты диаграмм соответствуют атрибутам данных, размер каждой части диаграммы определяется величиной каждого атрибута данных. Можно определить тип диаграммы как круговой или столбчатый (рис. 15).
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Рис. 15. Тематические карты с легендой «Локализованная диаграмма» для полигональных, линейных и точечных объектов
Карты   локализованных   диаграмм   позволяют   отображать   значения многих атрибутов одновременно. Это достаточно мощный инструмент, так как можно показать взаимосвязь разных, но в то же время связанных между собой данных одним символом. 
Столбчатые диаграммы

Когда создаются символы столбчатых диаграмм для отображения объектов, можно менять ширину, минимальную и максимальную высоту каждого символа в диаграмме. Изменять эти параметры можно в соответствующем окне параметров.

Круговые диаграммы

Круговые диаграммы начинаются с первого выбранного поля, и разворачиваются по часовой стрелке. Можно установить поле размера в окне Параметры круговой диаграммы, значения из которого будут определять размер символа круговой локализованной диаграммы для каждого объекта. Также можно установить минимальный и максимальный размер (радиус) символов.

Редакторы палитр

Визуальное представление пространственных объектов в тематических картах не всегда может удовлетворить пользователя. Для изменения отображения конкретных пространственных объектов в легенде служат редакторы палитр. Для вызова редактора палитр необходимо дважды щелкнуть на нужном символе в легенде вида (рис. 16).
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Рис. 16. Вызов редактора палитр

После проделанных операций появится диалоговое окно редакторов палитр.

Палитра цветов [image: image19.png]



Палитра цветов представляет собой прокручиваемую палитру цветов, которые можно использовать для заливки, линии, значка или текстовых символов (рис. 17).
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Рис. 17. Вид редактора палитр цветов

Опции диалогового окна.

Цвет.   Задается   целевой   объект,   для   которого   выбирается   цвет. Определите этот объект до выбора цвета:

•   Передний план - Устанавливает цвет символа на переднем плане.

•   Фон (Background) - Устанавливает цвет фона для символа.

•   Контур (Outline) -    Устанавливает цвет обводки контура при заливке.

•   Текст (Text) - Устанавливает цвет текста.

Настроить. Выводит на экран диалоговое окно, в котором вы можете создать нужный цвет (рис. 18).
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Рис. 18. Вид диалогового окна «Задать цвет»
В диалоговом окне настройте опции Оттенок, Насыщение и Значение за счет перемещения слайдера по строке или напечатайте значения для создания нужного цвета. Затем щелкните на ОК.

Оттенок - основной цвет; красный, зеленый, синий и т.д. Насыщенность - мера чистоты цвета, его отличие от серого. Значение - количество белого (светлого) или черного (темного) в данном цвете.

Палитра шрифтов [image: image22.png]



Палитра шрифтов позволяет выбрать шрифт для вывода на экран текста и подписей (рис. 19).
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Рис. 19. Вид редактора палитр шрифтов

Опции палитры шрифтов.

Размер. Помимо выбора шрифта можно определить его размер в пунктах, выбрав значение из списка размеров или введя нужный размер. При изменении размера выбранного текста с помощью мыши, его размер в пунктах будет показан в диалоговом боксе. Один дюйм равен 72 пунктам.

Стиль. Можно задать стиль форматирования, который поддерживает выбранный шрифт, выбрав его из списка поля Стиль.

Создать маркеры. Преобразует символы выбранного шрифта в символы маркеров, поэтому можно использовать отдельные символы как символы маркера при вычерчивании точечных объектов. Эти символы маркеров добавляются в конец Палитры маркера.

Для задания цвета шрифта перейдите в Палитру цветов и выберите опцию Текст из ниспадающего списка поля Цвет. Затем выберите нужный цвет.

Палитра маркеров [image: image24.png]



Палитра маркеров содержит различные маркеры (значки), с помощью которых изображаются точки и представляются точечные объекты (рис. 20).
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Рис. 20. Вид редактора палитры маркеров
 После выбора маркера можно перейти в Палитру цветов, чтобы установить цвета переднего плана и фона.

Опции диалогового окна.

Размер. Можно установить размер маркера в пунктах. Выберите размер из списка значений или напечатайте свое значение. Можно ввести число, такое как 6.25. В дюйме содержится 72 пункта.

Угол. Можно задать угол поворота символа маркера. Можно вводить значения от 0 до 360. Угол поворота задается против часовой стрелки.

Используйте кнопку [image: image26.png]


, чтобы удалить выбранный символ маркера из палитры. Если вы удалили значок случайно, используйте кнопку Задать по умолчанию в окне Диспетчер палитры, чтобы вновь загрузить палитру маркеров по умолчанию.
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Палитра линий [image: image27.png]



Палитра линий показывает различные по стилю линии, с помощью которых изображаются линии и линейные объекты (рис. 21). 
После выбора стиля линии можно включить Палитру цветов, чтобы выбрать цвет для линии.

Дополнительно можно установить три параметра линии: размер, конец линии и соединение.

Опции диалогового окна

Размер. Задает толщину линии в пунктах.

Конец линии. С помощью опции Конец линии можно определить, как в Arc View будет изображен конец линии:

•   Торец -    определяет, что в Arc View линия будет обрезана под прямым углом в начальной и конечной точках;

•   Круглый  -     определяет,  что  в  ArcView  концы  линии  будут закруглены и продлены на длину радиуса закругления в начальной и конечной точках;

•   Квадратный -   определяет, что в ArcView концы линии будут обрезаны под прямым углом и продлены на половину толщины линии за ее начальную и конечную точки.

Соединить. С помощью параметров опции Соединить можно определить, как в ArcView будет изображаться линия в месте расположения вершины (промежуточного узла, или вертекса):

•   Со скосом - определяет, что линия будет продолжена и скошена в месте расположения вершины.

•   Круглый - определяет, что линия у вершины будет закруглена на половину толщины.

•   С фаской - определяет, что линия у вершины будет изображаться со скосом (фаской).

Палитра штриховок [image: image28.png]



Палитра штриховок предоставляет набор шаблонов, которые можно использовать для штриховок полигонов (рис. 22). 
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Рис. 22. Вид редактора палитры штриховок

Шаблон в верхнем левом углу пролистываемого набора шаблонов представляет «пустую» штриховку. Следующий шаблон справа от него представляет сплошную заливку. После выбора нужного шаблона для штриховки можно перейти в окно Палитра цветов для установки цвета фона и цвета переднего плана.

Опции палитры закрашивания 
Контур. Для определения ширины контура полигона введите ширину в пунктах или выберите значение из ниспадающего списка. Можно ввести число, такое как 0.1, чтобы создать подходящую линию для вывода твердой копии. Для вывода на экран полигона без контура (оконтуривания) выберите из списка опцию Отсутствует. Для задания цвета контура перейдите в окно Палитра цветов и выберите опцию Контур из ниспадающего списка в поле Цвет. Затем выберите нужный цвет.

Диспетчер палитр [image: image30.png]



Диспетчер палитр используется для загрузки, сохранения, очистки, задания по умолчанию палитры, или перезагрузки системной палитры (рис. 23). Кроме того, можно использовать Диспетчер палитр для импорта ваших собственных растровых (bitmap) маркеров.
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Рис. 23. Вид редактора диспетчера палитр

Опции диалогового окна 
Тип. Определяет тип символа для дальнейшей работы.

· Все - Если текущий файл палитры или целевой файл палитры содержат разные типы символов, заданная операция производится для всех типов символов, имеющихся в файле. Например, если щелкнуть на кнопку Сохранить, то будут сохранены все символы в текущей палитре в файле; если щелкнуть Очистить, будут удалены все символы из текущей палитры; кнопка Загрузить добавит все типы символов, представленные в указанном файле палитры. 
· Штриховка - действия касаются только заливки. Например, Сохранить сохранит только заливку (штриховку) текущей палитры в файле; Очистить удалит только заливку палитры; Загрузить добавит только заливки.

· Линия   -   действия   происходят   только   с   линиями.   Например, Сохранить сохранит только линии текущей палитры для файла, а Очистить удалит только линии палитры; Загрузить добавит только линии палитры.

· Маркер  -  действия  происходят только для  маркеров.  Например, Сохранить  сохранит только маркеры текущей  палитры  в  файле; Очистить удалит только маркеры палитры; Загрузить добавит только маркеры палитры.

· Цвет - действия происходят только с цветами. Например, Сохранить сохранит только цвета текущей палитры в файле; Очистить удалит только цвета палитры; Загрузить добавит только цвета палитры.

Загрузить. Показывает диалоговое окно Диспетчера файлов, которое используется для просмотра местоположения файлов, содержащих символы. Выберите файл символов, задаваемый по умолчанию, из списка Тип файла для файлов палитры Arc View (*.avp). Arc View добавляет символы указанного типа в палитру. ArcView поставляется с несколькими дополнительным файлами палитры, специализированными для разных приложений. Эти файлы находятся в каталоге symbols.

Сохранить. Сохраняет текущие символы указанного типа в файл палитры ArcView.

Очистить. Убирает текущие символы указанного типа из палитры. Опция Очистить не удаляет символы из файла палитры. Для восстановления удаленных символов перезагрузите палитру, из которой они были взяты, или повторно импортируйте символы.

Задать по умолчанию. Создает файл с именем default.avp в вашем рабочем каталоге (НОМЕ). Этот файл становится палитрой по умолчанию вместо палитры символов системы - default.avp - из установочного каталога symbols.

Сбросить. Восстанавливает содержимое палитры символов, заданной по умолчанию. Если вы создали новую палитру по умолчанию с помощью опции Задать по умолчанию, то этот файл будет загружаться, когда вы используете опцию Сбросить.

Импортировать. Опция доступна только когда Тип установлен на Маркер. Будет показано диалоговое окно для просмотра файлов, которое можно использовать для импорта файла значка в одном из следующих растровых форматов: GIF, MacPaint, Windows Bitmap, Sun Rasterfile, TIFF, и X Bitmap.

После установки требуемого отображения пространственных объектов, необходимо нажать кнопку «Применить» в окне редактора легенды для того чтобы установленные изменения вступили в силу.

Кнопки для работы с Видами

Для работы с видами в ArcView предусмотрены следующие функциональные кнопки (рис. 24).
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Рис. 24. Функциональные кнопки для работы с видами

Кнопка «Полный экстент» предназначена для полного отображения в виде всех тем.

Кнопка «Экстент активной темы» предназначена для полного отображения в окне вида активной темы (активных тем).

Кнопка «Экстент выдранного объекта» предназначена для полного отображения в виде выбранного объекта активной темы.

Кнопки «Увеличить» увеличивает (приближает) изображение в два раза относительно центра Вида или компоновки.

Кнопка «Уменьшить» уменьшает (отодвигает) в два раза изображение в Виде или компоновке относительно центра изображения.

Кнопка «Предыдущий экстент» возвращает к предыдущему экстенту Вида. Используйте эту опцию, чтобы вернуться к экстенту, который был перед тем, как Вы изменили размер изображение. ArcView запоминает пять последних экстентов, к которым вы обращались в Виде с момента открытия проекта, так что Вы можете использовать эту опцию, чтобы вернуться на пять шагов назад.

Инструменты для работы с видами

Кроме функциональных кнопок для работы с видами существуют следующие инструменты (рис. 25).
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Рис. 25. Инструменты для работы с видами

Инструмент «Увеличить» приближает к точке, где произведен щелчок, или к области, которую захватывает растягиваемый прямоугольник

Инструмент «Уменьшить» отодвигает от точки, где произведен щелчок, или от области, которую захватывает растягиваемый прямоугольник.

Инструмент «Передвинуть» сдвигает изображение в направлении движения курсора.

Установка свойств Вида

С помощью установки свойств Вида можете управлять различными его характеристиками. Свойства Вида могут быть установлены и изменены в любое время. Нельзя устанавливать свойства Вида прежде, чем Вы добавите темы или начнете работать с новым, созданным вами Видом.

Для просмотра или установки свойств Вида из меню Вид выберите опцию Свойства. Появится диалоговое окно Свойства вида (рис. 26).
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Рис. 26. Диалог «Свойства вида»

Изменение имени Вида

Имя Вида, которое появляется в заголовке Вида в строке заголовка и в окне Проект, является свойством Вида. Названия Видов могут состоять из нескольких слов, пробелов между ними, цифр и знаков пунктуации.

До тех пор, пока Вы не измените название Вида, Arc View будет давать новым Видам последовательно названия View1, View2, View3 и т.д.

Чтобы изменить название Вида:
1.  Из меню Вид выберите опцию Свойства. На экране отобразится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Введите новое название для Вида в текстовый бокс Имя.

3.  Нажмите ОК.

Либо

1.  В окне Проект щелкните один раз на названии Вида в списке Видов

2.  В меню Проект выберите опцию Переименовать

3.  Введите новое название Вида и нажмите ОК.

Хранение комментариев к Виду

Диалоговое окно Свойства Вида имеет текстовое поле, где могут быть сохранены комментарии для документирования Вида.

Для сохранения или редактирования комментариев, необходимо:

1.  Из меню Вид выберите опцию Свойства. Появится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Добавьте  или  отредактируйте  комментарии  в  текстовом  окне Комментарии.

3.  Нажмите ОК.

Установка картографических единиц

Диалоговое окно Свойства Вида имеет выпадающий список, позволяющий определять единицы координат окна Вида.

Чтобы установить картографические единицы, когда Вид не спроектирован:

1.  Из меню Вид выберите опцию Свойства.... На экране отобразится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Из списка Картографические единицы выберите единицы ваших исходных   данных.   Единицами   по   умолчанию   являются   "не заданы". Если Вы не знаете, в каких единицах хранятся ваши данные, можете оставить установку "не заданы". В остальных случаях Вы должны установить их. Например, если Вы знаете, что ваши    покрытия   ARC/INFO   хранятся   в   метрах,   установите картографические единицы как метры.

3.  Нажмите ОК.

Если картографическими единицами, в которых хранятся ваши пространственные данные, являются десятичные градусы, Вы можете проектировать ваш Вид (задать для него конкретную картографическую проекцию). Когда Вы проектируете Вид, то по умолчанию ArcView проектирует его в метры, но Вы можете выбирать единицы, в которые будет спроектирован Вид, установив картографические единицы.

Чтобы установить картографические единицы, когда Вид спроектирован:

1. Из меню Вид выберите опцию Свойства.... На экране отобразится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Из списка Картографические единицы выберите единицы, которые Вы     хотите     использовать.     Например,     чтобы     установить картографические единицы как футы, выберите футы.

3.  Нажмите ОК.

Установка единиц измерения

Единицы измерения расстояний являются единицами, которые Arc View использует для отображения или определения:

Результатов измерений, производимых в Виде;

Размеров графических элементов, которые Вы рисуете в Виде;

Размеров окна выбора, которое Вы определяете при выборе объектов в какой-либо области Вида;

Допуска расстояния, определяемого в диалоговом окне Выбрать по теме для выбора одного набора объектов из другого.

Эти измерения и размеры отображаются в строке состояния. Каждый Вид имеет свои единицы измерения, поэтому можно выбирать наиболее подходящие единицы для отдельного Вида, когда Вы работаете с ним. Установки по умолчанию не используются. Это поле неактивно, пока Вы не выберете Картографические единицы для Вида.

Для установки единиц измерения:
1.  Из меню Вид выберите Свойства.... Появится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Установите        картографические        единицы.       Из        списка Картографические единицы выберите единицы для источников данных Вида.

3.  Из списка Единицы измерения выберите единицы, которые Вы хотите использовать.

4.  Нажмите ОК.

Установка проекции карты

Вы можете выбрать проекцию для вашего Вида, или Вы можете просто позволить Arc View сделать это для вас.

Чтобы установить картографическую проекцию в Виде

1.  Из меню Вид выберите опцию Свойства. Появится диалоговое окно Свойства вида.

2.  Нажмите кнопку Проекция. В ArcView отобразится диалоговое окно Свойства проекции.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
3.  Выберите проекцию, которую хотите использовать. По желанию можно также установить нужные вам параметры проекции.

4.  Нажмите ОК в диалоговом окне Свойства проекции. ArcView установит Картографические единицы как метры. Имя проекции отобразится    над    кнопкой    Проекция,    указывая,    что    вид спроектирован,  и что картографическими единицами являются метры.

5. Нажмите   ОК   в   диалоговом   окне   Свойства   вида.   Arc View перерисует вид, используя выбранную вами проекцию. 
Примечание. Изображения (включая гриды как источники изображения) не проектируются.

Работа с атрибутивными таблицами

Атрибутивные данные описывают свойства пространственных данных, которые отображаются в темах.

Как посмотреть атрибутивные данные

Для того чтобы посмотреть атрибутивные данные активной темы необходимо выбрать меню «Тема → Таблица», или нажать кнопку [image: image35.png]


. После этого откроется атрибутивная таблица с описанием пространственных объектов активной темы (рис. 27).
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Рис. 27. Атрибутивная таблица линейной темы «Линейные структуры»

Как изменить данные атрибутивной таблицы

Только таблицы, основанные на dBASE или INFO файлах на диске, могут быть отредактированы.

Для редактирования значений в таблице: 
1. Из меню Таблица выберите Начать Редактирование.

2. Выберите инструмент Редактировать [image: image37.png]


и поместите курсор в поле записи, которую хотите редактировать. Напечатайте новое значение в поле. При использовании инструмента Редактировать в таблице для редактируемой ячейки можно использовать следующие клавиши быстрого доступа:

TAB   Перемещает в ячейку справа;

SHIFT-TAB   Перемещает в ячейку слева;

ENTER  Перемещает ячейку вниз;

SHIFT-ENTER  Перемещает ячейку вверх.

Для добавления новых свойств в атрибутивные таблицы:

Выберите Добавить поле из меню Редактировать.

В диалоговом окне «Определение поля» (рис. 28) установите необходимые параметры.
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Рис. 28. Диалоговое окно «Определение поля»

Опции диалогового окна

Имя. Введите имя нового поля. В именах полей не должно быть квадратных скобок [ ].

Тип. Используйте этот бокс для выбора типа поля, которое Вы хотите добавить в таблицу. Возможные типы:

1.   Число. Задайте численное значение ширины поля в поле Ширина и число десятичных разрядов в поле Десятичные разряды. Впечатав число 0, Вы зададите целочисленные значения.

2.  Строка. Задайте Ширину поля в символах в поле Ширина.

3.  Логический. Каждое значение в поле Логический является или истинным (True) или ложным (False). Когда Вы вводите значения в поле Логический, то можете напечатать полностью True или False, или только t или f, которые Arc View само сразу преобразует в True или False.

4.  Дата. Каждое значение в поле Дата содержит восемь цифр в формате YYYYMMDD. Например, 2-е мая 1961 представляется как 19610502. Даты в поле Дата должны вводиться в этом формате.

После нажатия ОК в атрибутивную таблицу добавится новое пустое поле. Выберите инструмент Редактировать [image: image39.png]


и поместите курсор в новое поле записи. Напечатайте значение в поле.

Для окончания редактирования и принятия сделанных изменений выберите опцию Прекратить редактирование из меню Таблица.

Нельзя редактировать таблицы, чьи исходные данные являются текстовым файлом с разграничителями или результатом SQL-запроса к базе данных. Для редактирования данных в этих таблицах Вы должны сначала экспортировать их в dBASE или INFO формат и затем добавить обратно в проект.

Добавление файлов с табличными данными в проект

Вы можете добавить файл INFO, dBASE III, dBASE IV или текстовый файл с разделителями в виде знака табуляцией или запятой к текущему проекту как отдельную таблицу.

Чтобы добавить файлы INFO, dBASE или текстовый файл с разделителями в проект

1.  Сделайте активным окно Проекта.

2.  Из   меню   Проект  выберите   пункт  Добавить   Таблицу.   Откроется диалоговое окно «Добавить таблицу» (рис.29).
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Рис. 29. Диалоговое окно «Добавить таблицу»

3.  В поле Список файлов типа... выберите INFO, dBASE (*.dbf) или с разделителями (*.txt).

4.  Переместитесь в каталог, содержащий файл, который хотите добавить.

5.  Дважды щелкните файл, который хотите добавить или выберите файл и нажмите ОК.

Arc View добавит таблицу к проекту.

Пробелы, точки и другие не буквенно-цифровые символы в именах файлов и каталогов могут вызвать трудности. Кроме буквенно-цифровых символов следует использовать только пробелы и подчеркивания.

Загрузка табличных данных из баз данных

Используя ArcViewSQL средства связи, можно связываться с серверной базой данных, такой как Oracle, Sybase, или MS Access, и осуществить запрос, чтобы обратиться к записям. Записи, доступ к которым вы получите, станут таблицей в проекте. ArcView сохраняет определение SQL-запроса, который Вы используете для создания таблицы, но не сами записи. Записи сохраняются во временном файле во время использования таблицы. Файл удаляется при удалении таблицы, закрытии проекта или выходе из Arc View. Когда Вы открываете проект, содержащий таблицу, представляющую результат SQL-запроса, Arc View автоматически повторно соединится с базой данных, чтобы получить данные для вашей таблицы. Любые изменения в базе данных будут отражены в вашей таблице и любых Видах, диаграммах или компоновках, которые используют данные этой таблицы. 
Чтобы соединиться с базой данных для создания таблицы

1.  Сделайте активным окно проекта.

2.  Из меню Проект выберите пункт Связать с SQL-сервером. Появится соответствующее диалоговое окно (рис. 30).
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Рис. 30. Диалоговое окно «Связь с SQL сервером»

3.  Доступные для вас базы данных—будут перечислены в диалоговом боксе Соединение. Выберите нужную базу данных.

4.  Выберите кнопку Соединить. Может появится окно Вход в систему (Login).

5.  Напечатайте   соответствующую   информацию   соединения   в   новом диалоговом окне. Если кнопка Соединить затенена (недоступна), а кнопка  Отключить  активизирована,  значит  связь  с  базой  данных установлена. Список главных  таблиц базы данных, связанных с этой базой данных, появится в поле Таблицы.

6.  Выберите Таблицу из поля Таблицы. Список столбцов из выбранной таблицы появится в поле Столбцы.

7.  Дважды щелкните по столбцу, чтобы выбрать его. Выбранные столбцы будут включены в новую таблицу базы данных. Имя таблицы и имя столбца, разделенные точкой, появятся в поле Выбрать.

8.  Дважды щелкните на таблице в поле Таблицы, чтобы заполнить поле Из. Если Вы не видите имя нужной таблицы, напечатайте его сами в поле Из.

9.  Если Вы хотите ограничить число возвращаемых записей, можно использовать поле Где (Where). Например, если нужно получить все записи в столбце со значениями больше 0, щелкните один раз в поле Где, чтобы активизировать его, дважды щелкните на столбце, затем напечатайте " > 0".

10. Если Вы удовлетворены выбранными таблицей, столбцом или столбцами и, если требуется, запросом, нажмите кнопку Запрос. Arc View создаст таблицу, содержащую записи из базы данных.

Значения в таблице, созданной соединением с базой данных, нельзя редактировать в Arc View. Для редактирования копии данных в одной из этих таблиц, надо экспортировать эту таблицу в файл на диске, и затем добавить этот файл обратно в Arc View как новую таблицу. После этого новую таблицу можно редактировать.

Соединение таблицы с атрибутивной таблицей темы

Можно соединить таблицу с активной таблицей темы по значениям общего поля, имеющегося в обеих таблицах. Соединение устанавливает связи «один-к-одному» или «многие-к-одному» между таблицей назначения (активная таблица) и таблицей источника (таблица, которую Вы соединяете с активной таблицей). Обычно таблица источника (исходная таблица) содержит описательные атрибуты объектов, которые Вы хотите присоединить к таблице темы так, чтобы Вы могли символизировать (задать символы), маркировать (задать надписи), делать запросы и анализировать объекты в теме, используя данные из вашей исходной таблицы.

Чтобы соединить две таблицы:

1.  Откройте таблицы, которые Вы желаете соединить.

2.  Сделайте активной исходную таблицу (source table).

3.  Щелкните имя общего поля, которое Вы хотите использовать.

4.  Сделайте активной таблицу назначения (destination table).

5.  Щелкните имя общего поля, которое Вы желаете использовать.

6.  Из меню Таблица выберите пункт Соединить, или щелкните кнопку Соединить [image: image42.png]


.
Таблица, которая является активной, когда Вы выбираетесь провести соединение, является таблицей назначения. Последняя таблица, которая была активной перед этим - таблица источника (исходная таблица). 
Выбор общего поля для соединения.

Таблицы соединяются по полю, имеющемуся в обеих таблицах. Имя поля не обязательно должно быть одинаковым в обеих таблицах, но тип данных должен быть одинаковым. Вы можете соединить числа с числами, сроки со строками, логические выражения с логическими и даты с датами.

В качестве поля соединения можно выбрать любое поле, а не только те поля, которые однозначно идентифицируют географические объекты.

Соединение может быть недоступно, если исходная таблица находится в режиме редактирования.

Пространственные соединения

Если Вы соединяете две таблицы атрибутов темы, используя поле Shape, как общее поле, Arc View автоматически создает соединение по пространственной связи между объектами в двух темах. Эта операция называется пространственным соединением.

Чтобы выполнить пространственное соединение:

1.  Из окна Вида откройте таблицы атрибутов тем, которые Вы хотите соединить.

2.  Сделайте  исходную таблицу активной.  Это таблица,  которую .Вы хотите соединить с другой таблице.

3.  Щелкните на имени поля Shape.

4.  Сделайте   результирующую   таблицу   активной.   Это   таблица,   для которой Вы хотите получить значения из исходной таблицы.

5.  Щелкните на имени поля Shape.

6.  Из меню Таблица выберите опцию Соединить или щелкните на кнопке Соединить [image: image43.png]


. Исходная таблица соединяется с результирующей таблицей. Исходная таблица закрывается автоматически. 
Пространственное соединение подобно соединению атрибутов; однако оно основано на пространственной связи между объектами в двух темах. Для каждого объекта, представленного в результирующей таблице, Arc View ищет наличие пространственных связей с любым объектом, представленным в исходной таблице. Если такие связи существуют, то запись объекта из исходной таблицы присоединяется в результирующую таблицу:
	
	Точка
	Линия
	Полигон

	Точка
	ближайший
	ближайший
	Внутри

	Линия
	ближайший
	Часть от
	Внутри

	полигон
	Не активно
	Не активно
	Внутри


Когда пространственное соединение основано на связи типа «ближайший» (т.е., ни одна из двух включенных в процесс тем не содержит полигонов, и одна из них содержит точки), Arc View добавляет поле Distance (Расстояние) в результирующую таблицу. Это поле автоматически вычисляется в Arc View и содержит расстояние до ближайшего объекта, представленного в исходной. таблице относительно каждого объекта, представленного в результирующей таблице. Расстояние вычисляется в картографических единицах.

Когда пространственное соединение основано на связи типа «часть от» (т.е., обе темы содержат линейные объекты), линейные объекты, представленные в результирующей таблице должны быть под линейными объектами, представленными в исходной таблице, чтобы удовлетворить пространственному соединению.

Когда пространственное соединение основано на связи типа «внутри», Arc View добавляет поля таблицы источника к результирующей таблице.

Связывание таблиц

Можно связать таблицу с активной таблицей, основываясь на значениях общего поля, имеющегося в обеих таблицах. Функция Связать устанавливает связь «один-ко-многим» между таблицей назначения (активная таблица) и таблицей источника (исходная таблица, или таблица, которую Вы связываете с активной таблицей). Одна запись в таблице назначения связывается с одной или несколькими записями в таблице источника. Обычно таблица источника содержит описательные атрибуты объектов, которые Вы хотите связать с объектами в таблице темы так, чтобы можно было выбирая объекты из этой темы в Виде, видеть какие связанные с ними записи в таблице источника выбраны.

В отличие от функции соединение таблиц, связывание таблиц просто определяет взаимосвязь между двумя таблицами, а не добавление полей из таблицы источника к полям таблицы назначения. Когда таблицы связаны, ни одна из них не изменяется - они просто связаны друг с другом. После выполнения функции Связать выбор записи в таблице назначения приводит к автоматическому выбору связанной с ней записи или записей в таблице источника. Если таблица назначения является таблицей атрибутов объектов темы, то при выборе объекта темы в Виде выбирается относящаяся к этому объекту запись в таблице атрибутов и, следовательно, автоматически выбираются связанные с ней записи в таблице источника. Выбор записи в таблице источника не выбирает соответствующую запись в таблице назначения. Это происходит из-за того, что связь существует только в таблице назначения. 
Чтобы связать две таблицы:

1.  Откройте исходную таблицу, которую Вы хотите связать с таблицей назначения. Если таблица источника не из вашего проекта, сначала добавьте ее к вашему проекту.

2.  Щелкните   на   имени   поля   в   таблице   источника,   которое   будет использоваться как общее поле для связывания.

3.  Откройте таблицу назначения, которую Вы хотите связать с таблицей источника.

4.  Щелкните   на   имени   поля   в   таблице   назначена,   которое   будет использоваться   как   общее   поле   для   связывания.   Это   поле   не обязательно должно иметь то же самое имя как то, которое Вы выбрали

в таблице источника, но для установления связи оно должно содержать те же данные. 5. Выберите пункт Связать из меню Таблица.

Таблица, которая была активной, когда Вы выбирали опцию Связать, является таблицей назначения. Последняя активная таблица - это таблица источника (исходная таблица).

Создание новой таблицы

Для того чтобы создать новую таблицу в вашем проекте:

1.  В окне проекта выберите значок Таблицы и затем нажмите кнопку Новый.

2.  Введите имя и расположение на диске для dBASE файла, который создаст Arc View для хранения исходных данных для таблицы. Новая таблица появится в вашем проекте. Arc View называет новые таблицы по порядку: Table I, Table2, Table3, и т.д.

Для того чтобы добавить поля к таблице:

В строке меню документа Таблица из меню Редактировать выберите пункт Добавить поле. Появится диалоговое окно Определение Поля, в котором можно определить поле в таблице.

Для того чтобы добавить записи в таблицу:

В строке меню документа Таблица из меню Редактировать выберите пункт Добавить запись. В таблицу будет добавлена одна запись. Повторите это действие нужное число раз.

Для того чтобы добавить данные к таблице:

В    панели    инструментов    документа    Таблица    выберите инструмент Редактировать [image: image44.png]


. Он позволяет редактировать пустые ячейки в таблице. 
Экспорт таблицы

Можно   экспортировать  таблицы  ArcView  в   dBASE,   INFO,   или  в текстовый файл. ArcView экспортирует выбранный набор записей и все видимые поля. Если нет выбранных записей, ArcView экспортирует все записи. Чтобы экспортировать таблицу:

1.  Из меню Файл выберите Экспорт.

2.  В диалоговом окне Экспорт Таблицы выберите тип файла для экспорта.

3.  В новом диалоговом окне укажите куда Вы хотите записать файл.

4.  Введите имя, под которым Вы хотите сохранить файл, в поле Имя файла.

5.  Щелкните ОК.

Создание диаграмм

Диаграмма - это способ визуального представления данных таблицы, в особенности атрибутов пространственных объектов, удобный для представления информации в оптимальном для восприятия и осмысления виде. С помощью диаграммы можно эффективно отображать, сравнивать и строить запросы по табличным пространственным данным/Диаграммы в Arc View особенно удобны, так как они динамически связаны с картами. Например, Вы можете выбрать объекты карты в Виде, и они подсветятся в Виде, в таблице и в диаграмме.

Основы создания диаграммы

Чтобы создать новую диаграмму:

1.  Чтобы создать диаграмму, откройте атрибутивную таблицу для темы или   другую   таблицу,   добавленную   в   проект,   сделайте   ее   окно активным.

2.  Если в таблице нет выбранных записей, Arc View создаст диаграмму по всем записям. Чтобы сократить число записей, по которым будет создаваться диаграмма, выберите их либо в таблице, либо выбрав объекты в Виде, если таблица является атрибутивной таблицей темы.

3.  При активном окне таблицы щелкните на кнопке Создать диаграмму [image: image45.png]


, чтобы появилось диалоговое окно Свойства диаграммы.

4.  В диалоговом окне Свойства диаграммы выберите на поля, по которым Вы хотите построить диаграмму. Щелкните на кнопке Добавить, чтобы добавить их в список групп данных. Доступными в вашей таблице являются только числовые поля.

5.  Выберите поле для подписывания групп данных в диаграмме. Для подписывания может использоваться любое поле из таблицы.

6.  Щелкните ОК. Arc View покажет новую диаграмму, использующую стиль по умолчанию для столбчатой диаграммы.

7.  Выберите подходящий стиль диаграммы. Сделайте выбор из меню Галерея или щелкните один раз на соответствующей кнопке вида диаграммы. Опциями меню Галерея являются Площадная, Ленточная, Столбчатая, Линейная, Круговая, и Точечная диаграммы. Выберите подходящий стиль диаграммы из диалогового окна галереи диаграмм и щелкните на ОК.

8.  Если Вы выбрали для отображения в диаграмме более одного поля, можете   установить   будут   ли   серии   данных   формироваться   по выбранным  записям   или   полям.   Щелкните   на  кнопке  Серии  из записей/полей [image: image46.png]


, чтобы переключить способ формирования серий данных.

9.  Вы можете изменять внешний вид диаграммы и подписи различными способами.   Например,   используя   инструмент  Свойства  элементов диаграммы [image: image47.png]


, Вы можете щелкнуть на таких элементах диаграммы, как заголовок, оси, названия серий и групп, и т.д., чтобы вызвать диалоговое окно, в котором можно произвести изменения. Элементы диаграммы можно также и передвигать.

10. Вы  можете  изменить цвет любого  маркера данных диаграммы  с помощью инструмента Цвет диаграммы [image: image48.png]


. Чтобы изменить цвет, выберите нужный цвет в Палитре цветов, затем щелкните на маркере данных.

11. По умолчанию, диаграммы в Arc View- называются Chart 1 (Диаграмма!), Chart2 (Диаграмма2) и т.д. Чтобы изменить имя диаграммы, выберите опцию Свойства из меню Диаграмма и введите новое имя в диалоговом окне Свойства диаграммы.

12. Щелкните на кнопке Сохранить проект [image: image49.png]


 для сохранения вашей работы.

Работа с компоновками

Компоновка - это карта, на которой можно показать виды, диаграммы, таблицы, импортированную графику и графические примитивы. Компоновка используется для подготовки этих объектов для вывода из Arc View.

Как создать новую компоновку

В окне проекта выберите значок Компоновки и затем нажмите кнопку Новый. Новая компоновка появится в вашем проекте.

Как задать основные свойства компоновки

При создании карты с использованием компоновки необходимо определить некоторые параметры страницы компоновки. К ним относятся: размер страницы, единицы измерения страницы, ориентация и поля. Для установки этих параметров выберите пункт «Параметры страницы...» меню Компоновка (рис. 31).
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Рис. 31. Диалоговое окно «Параметры страницы» Размер страницы

Имеется ряд больших и маленьких форматов размеров, заданных по умолчанию в Arc View. Если необходим другой размер, то можно определить его, задав размер страницы, определить ширину и высоту. По умолчанию размер страницы соответствует установленному для вашего принтера.

Единицы измерения страницы

Выберите единицы измерения страницы из списка вариантов. Единицами по умолчанию являются дюймы.

Ориентация

Выберите ориентацию страницы, вариантами являются горизонтальная и вертикальная ориентация компоновки. По умолчанию задается ориентация, установленная для вашего принтера. Если Вы изменяете ориентацию, то во всех новых компоновках новая ориентация будет использоваться по умолчанию.

Поля

Определите поля для страницы или используйте поля по умолчанию вашего принтера.

Выходное разрешение

Определяет разрешение компоновки для печати и экспорта.

Как добавить Вид в компоновку

Используйте этот инструмент [image: image51.png]


 для добавления рамки Вида в компоновку.

Выберите инструмент создания рамки Вида и нарисуйте прямоугольник для размещения рамки, в которой будет выводиться Вид. Когда Вы зададите рамку, появится диалоговое окно Свойства рамки Вида (рис. 32), в котором Вы сможете определить параметры рамки Вида.
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Рис. 32. Диалоговое окно «Свойства рамки вида» 
Опции диалогового окна

Вид. Имя Вида, который Вы хотите вывести в этой рамке. Вы также можете использовать выбор <Пустой вид>, который создает рамку Вида, не содержащую никаких данных. Вид для этой рамки можно задать позже.

Динамическая связь. Динамическая связь определяет, будет ли компоновка "привязана" к Виду, изменяясь при изменении Вида, или это будет постоянная "копия экрана" текущего состояния Вида.

Если Динамическая связь включена, соединение между видом и компоновкой сохраняется. Например, если Вы изменяете символику в Виде, или если Вы включаете или выключаете тему, эти изменения отразятся в компоновке. Если Динамическая связь отключена, соединение не действует. Например, если  Вы   изменяете  символику  в  Виде,  рамка  Вида   в   компоновке  не изменяется. Программа возвращает в рамку Вида "копию экрана " текущего состояния Вида.  Изменения,  сделанные Вами в Виде,  больше не будут отражаться в компоновке. 
Масштаб. Есть три способа задания масштаба содержания рамки Вида:

1.  Автоматический - масштаб содержания рамки Вида определяется шириной рамки Вида. То есть, если Вы изменяете размер рамки Вида в компоновке, содержание рамки Вида изменит масштаб на пригодный для вписывания в изменившийся размер рамки.

2.  Сохранить  масштаб Вида  -   масштаб  рамки  Вида   определяется текущим масштабом Вида. Используйте эту опцию, если Вы хотите чтобы содержание рамки Вида отображалось в том же масштабе, что и у  Вида,   независимо   от  заданного  Вами  размера  рамки  Вида  в компоновке. Так, например, если Ваш Вид отображается в масштабе 1:50000 и   Вы   выбираете   опцию   Сохранить   масштаб   Вида,   то содержание рамки Вида будет отображаться в этом масштабе, даже если Вы измените размер рамки Вида.

3.  Заданный пользователем масштаб - значение масштаба для рамки Вида вводится пользователем. Задайте нужный масштаб в соответствующем поле. Используйте эту опцию, если Вы хотите сами напрямую   установить   масштаб   содержания   рамки   Вида.   Таким образом, когда Вы распечатаете компоновку, содержание рамки Вида будет выведено в заданном Вами масштабе независимо от текущего масштаба Вида.

Примечание. Единицы карты Вида должны быть заданы для применения с опциями Сохранить масштаб Вида или Задать масштаб. Если единицы карты Вида не были заданы, то в диалоговом окне Свойства рамки Вида будет выведено значение масштаба равное 0.
Экстент. Есть два способа для отображения данных Вида в рамке Вида:
 Заполнить рамку вида - Рамка вида заполняется данными из Вида. Данные, не видимые в Виде будут отображаться для полного заполнения рамки Вида. Например, если содержание окна рамки Вида меньше, чем рамка Вида, Arc View попробует заполнить рамку Вида данными из Вида. При этом в компоновке могут появиться данные, которые в настоящее время не видны в текущем экстенте вашего Вида. Например, если Вы выбираете опцию Сохранить масштаб Вида и в компоновке создаете рамку Вида большего размера, то ArcView попробует заполнить оставшуюся часть рамки Вида дополнительными данными из вашего Вида.

Вырезать до Вида - содержание рамки Вида вырезается в размер экстента текущего Вида. Используйте эту опцию, если Вы хотите быть уверены, что только   объекты,   видимые   в   настоящее   время   в   вашем   Виде,   будут отображаться в компоновке.

Показать.    Опция   управляет   способом   отображения   рамки   вида   в компоновке. Варианты:

1.  В   активном  состоянии  -  рамка  Вида  обновляется  только  когда компоновка активна. Когда компоновка не активна, содержание рамки Вида   не   будет   перерисовываться,   пока  компоновка   остается   не активным документом.   Этот  вариант  сберегает время  в  процессе работы с Видом, содержащим большое число объектов, в режиме включенной   динамической   связи   потому,   что   ArcView   не   будет перерисовать их в компоновке при каждом изменении в Виде.

2.  Всегда - рамка Вида будет обновляться при каждом изменении в Виде. Качество. Как данные отображаются в рамке. Варианты:

1.  Высокое качество - в рамке Вида отображаются данные Вида.

2.  Низкое качество - рамка Вида показывается в виде затененного окна, обозначая область, где будут выведены данные Вида. Если ваша рамка Вида содержит большое количество объектов, то Вы также можете сберечь  время,  установив для параметра Качество  опцию Низкое качество. В этом случае содержание рамки Вида не будет полностью отображаться на экране.

Как добавить легенду в компоновку

Выберите инструмент Рамка легенды [image: image53.png]


 и нарисуйте прямоугольник для создания рамки для вывода легенды. В рамке будет изображаться легенда, связанная с рамкой определенного вида. Появится диалоговое окно «Свойства рамки легенды» (рис. 33).
[image: image54.png][

Powka svaa

Mokasars:

Kaecreo:

nosmeras nererna)

ViewFrame1: Tonorpaguseckas kapra

[6 axrvenom coctommm =]

[Bricokoe kavecreo =]

(8 Orverae





Рис. 33. Диалоговое окно «Свойства рамки легенды»
Опции диалогового окна

Рамка вида. Название рамки Вида, для которого создается легенда. ArcView покажет названия существующих Видов, предваренных текстом ViewFrame # (где # - это порядковый номер, начиная с 1). Вы можете также выбрать опцию Незаполненная   легенда,   которая   создаст   рамку   легенды,   не содержащую никаких данных.

Показать. Когда  будет обновляться рамка легенды. Есть следующие варианты:

1.  В активном  состоянии - рамка легенды  будет перерисовываться, только когда компоновка является активным компонентом проекта.

2.  Всегда - рамка легенды будет обновляться после любых изменений, внесенных в Вид.

Качество. Как данные изображаются в рамке. Возможен выбор:

1.  Высокое качество - в рамке легенды будет изображена сама легенда.

2. Черновое качество - рамка легенды будет представлять собой затемненное окно, резервируя место для изображения легенды. Это часто используется для ускорения работы с компоновкой.

Как добавить масштабную линейку для вида в компоновку

Выберите инструмент рамки масштабной линейки [image: image55.png]


                                                                                                                                                                                                         и нарисуйте прямоугольник, чтобы создать рамку, в которой выводится на экране масштабная линейка, привязанная к заданной рамке Вида. Появится диалоговое окно «Свойства масштабной линейки» (рис. 34).
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Рис. 34. Диалоговое окно «Свойства масштабной линейки»
Опции диалогового окна

Рамка вида. Название рамки Вида для создания масштабной линейки. Arc View покажет имена существующих видов, предваренных текстом "ViewFrame#" (где # является номером, начиная с 1). Когда Вы выбираете рамку Вида, в поле Единицы диалогового окна будет показан набор разных единиц измерения, определённых в качестве Единиц длины в диалоговом окне Свойства Вида. Выбор рамки Вида также изменит значение в поле Интервал. Вы также можете выбрать опцию <Пустая масштабная линейка>, которая помещает в компоновку рамку масштабной линейки, не содержащую никаких данных.
Сохранить интервал. Флажок переключатель Сохранить интервал определяет постоянство заданного пользователем интервала. Когда эта опция включена, рамка масштаба будет изменяться в соответствии с изменениями масштаба рамки вида на основе заданного интервала. Когда эта опция отключена, интервал пересчитывается, а рамка масштабной линейки сохраняет заданный пользователем размер при изменении рамки Вида. 
Стиль. Вы можете выбрать один из пяти стилей масштабной линейки. Все графические масштабные линейки включают нулевое значение и деления слева и справа от него. Есть следующие варианты масштабной линейки:
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Численное значение масштаба;

Масштаб линейки;

Масштаб линейки с заполнением;

Масштаб линейки с заполнением и разбивкой;

Масштаб линейки с разбивкой.

Единицы. Тип единиц измерения масштабной линейки. Единицы по умолчанию будут отображены при выборе рамки Вида. Изменение единиц измерения приведет и к изменению значения интервала. Единицы измерения могут быть следующими: дюймы, футы, ярды, мили, миллиметры, сантиметры, метры, километры.

Интервал. В этом поле определяется число интервалов единиц измерения справа от значения нуля. Например, если единицы измерения были установлены на метры, и Вы задаете Интервал равным 20, то каждое деление справа на линейке будет соответствовать 20 метрам.

Интервалы. В этом поле определяется число делений линейки справа от значения нуля. Например, если в качестве единиц измерения заданы метры, и Вы задаете 20 в поле Интервал и 4 в поле Интервалы, то правая часть масштабной линейки будет иметь четыре деления от 0 до 80. Интервалы слева. В этом поле задается количество делений на масштабной линейке влево от нуля. Продолжая вышеприведенный пример, если метры являются единицами измерения, значение Интервал равно 20, и Вы задаете число делений равное 4, то каждое деление (интервал) слева от нуля будет соответствовать 5 метрам.

Как добавить в компоновку направление на север

Выберите инструмент Рамка стрелки Севера [image: image57.png]


 и нарисуйте прямоугольник для рамки, в которой будет изображена стрелка Севера. Появится диалоговое окно Администратор стрелки Севера (рис. 35).
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Рис. 35. Диалоговое окно «Администратор стрелки Севера»
Выберите  нужную  стрелку  из  предлагаемого  набора.  Если  хотите, можете задать угол поворота стрелки. Угол задается в градусах против часовой стрелки, при этом 0 градусов соответствует направлению вверх на экране (по умолчанию).

Как добавить диаграмму в компоновку
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Выберите инструмент задания рамки диаграммы [image: image59.png]


. Нарисуйте прямоугольник, создающий рамку для вывода диаграммы на экран. Появится диалоговое окно «Свойства рамки диаграммы» (рис. 36).
Опции диалогового окна

Диаграммы (Charts). Содержит список диаграмм в проекте. Выберите имя диаграммы для создания рамки диаграммы. Вы можете также выбрать опцию <Пустая диаграмма>, с помощью которой создается рамка диаграммы, не содержащая никаких данных.

Показать. Существует два различных параметра, которые Вы можете определить:

1.  В активном состоянии - рамка диаграммы будет перерисовываться, только когда компоновка является активным компонентом проекта.

2.  Всегда - рамка диаграммы будет обновляться после любых изменений, внесенных в диаграмму.

Вы можете также выбирать «Качество» изображения. Выбор следующий: 
1. Высокое качество - диаграмма будет изображена в рамке диаграммы.

2. Низкое качество - рамка диаграммы будет представлять собой затемненное окно, резервируя место для изображения диаграммы. Этот способ используется для ускорения работы с компоновкой.

После создания рамки диаграммы Вы сможете в любой момент увидеть диалоговое окно Свойства рамки диаграммы, дважды щелкнув на рамке диаграммы.

Как добавить таблицу в компоновку

Выберите инструмент рамки таблицы [image: image60.png]


 и нарисуйте прямоугольник для создания рамки для вывода таблицы. Появится диалоговое окно «Свойства рамки таблицы» (рис. 37).
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Рис. 37. Диалоговое окно «Свойства рамки таблицы»

Опции диалогового окна

Таблицы (Tables). Содержит список таблиц в проекте. Имя таблицы по которой создается рамка таблицы. Вы можете также выбрать пункт <Пустая Таблица>, будет создана рамка таблицы, не содержащая никаких данных.

Показать. Вы можете задать два разных параметра:

1.  В активном состоянии - рамка таблицы будет перерисовываться только    когда   компоновка   является    активным    компонентом проекта.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

2.  Всегда - рамка таблицы будет обновляться при каждом изменении в таблице.

Вы также можете выбрать «качество» вывода. Есть следующие варианты:

1.  Высокое качество - в рамке будет выведена таблица.

2.  Низкое качество - рамка таблицы будет в виде затененного бокса, показывающего   место   вывода   таблицы.   Этот   вариант   часто используется для ускорения работы с компоновкой.

Как добавить рисунок в компоновку

Выберите инструмент создания рамки рисунка [image: image62.png]


 и растяните прямоугольник для рамки, в которой будет выведен рисунок. После задания рамки появится диалоговое окно «Свойства рамки рисунка» (рис. 38), в котором вы можете обратиться к файловой системе и выбрать файл для импорта рисунка в рамку рисунка.
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Рис. 38. Диалоговое окно «Свойства рамки рисунка»

При импорте рамки рисунка поддерживаются следующие форматы: CompuServe GIF (*.gif), Encapsulated PostScript (*.eps), ERDAS  GIS (*.gis), ERDAS LAN (Man), TIFF Bitmap (*.tif), Windows Bitmap (*.bmp), Placeable Windows Metafile (*.wmf), Windows Metafile (*.wmf) и некоторые другие.
Опции диалогового окна

Файл. Введите имя файла для импорта. Если Вы не знаете имя или местоположение файла, выберите кнопку Пролистать. Тогда Вы можете использовать функцию просмотра файлов. Чтобы ее задействовать.

Показать. Здесь есть два задаваемых параметра, определяющие, когда должна обновляться рамка рисунка. Существуют варианты: .

1.  В активном состоянии - рамка рисунка будет перерисовываться только тогда, когда компоновка является активным компонентом проекта.

2.  Всегда  - рамка рисунка будет обновляться при внесении любого изменения в рисунок.

Качество. Варианты отображения данных в рамке:

1.  Высокое качество - в рамке рисунка будет отображаться сам рисунок.

2.   Черновое качество - рамка рисунка будет отображаться в виде затененного бокса, показывающего место расположения рисунка. Этот   вариант   часто   применяется   для   ускорения   работы   с компоновкой.

После того, как вы создадите рамку рисунка, вы сможете открывать диалоговое окно Свойства рамки рисунка двойным щелчком г в" рамке рисунка.

Модули

К настоящему времени в мире накоплено огромное количество модулей для ArcView, которые позволяют выполнять различные операции, проводить анализ данных, моделировать процессы и явления обрабатывать спектрозональные снимки и многое другое. Все модули работают по разному. Но, прежде чем приступить к работе с модулем, его необходимо инсталлировать в систему и загрузить в ArcView.

Как инсталлировать модуль

Большинство серьезных фирм производителей модулей для Arc View существенно облегчают процесс инсталляции модулей путем Написания программ-установщиков. В этом случае пользователю необходимо только запустить эту программу-установщик и следовать рекомендациям системы. Но что делать, если в руки попал модуль без программы-инсталлятора. В этом случае необходимо вручную провести процесс инсталляции. Для этого файл (или файлы) необходимо скопировать в соответствующие директории. Файлы с расширением AVX скопировать в папку X:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32, файлы с расширением DLL в папку X:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\BIN32, а файлы с расширением HLP в папку X:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\HELP, если не указано другого.

Как загрузить модуль

После инсталляции, запустив ArcView, можно загружать установленные модули и работать с ними. Для этого в меню Файл выбрать раздел Модули. Откроется диалоговое окно «Модули» (рис. 39).
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Рис. 39. Диалоговое окно «Модули»
Опции диалогового окна 
Список доступных модулей

Список доступных модулей включает все доступные модули в системе. Для каждого модуля и расширения из списка имеется флажок-переключатель слева от названия модуля. Загрузка или выгрузка модуля осуществляется включением или выключением этого флажка.

Задать по умолчанию

Щелкните  на  опции  «Задать  по  умолчанию»,  чтобы  сохранить  статус загрузки модулей при запуске ArcView.

О модуле:

Щелкните   на   названии   модуля   в   списке   «Доступные   модули»,   оно подсветится, и в справочном окне «О модуле» появится краткое описание этого модуля.

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ

к выполнению лабораторных работ
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Рис. 1. Модульное строение универсальной ГИС ArcView
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Рис. 9. Вид окна редактора легенды
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Рис. 21. Вид редактора палитр линий
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Рис. 36. Диалоговое окно «Свойства рамки диаграммы»
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